Ігрові технології

Автори-розробники — Д. Ельконін, Б. Нікітін, П. Підкасистий, М. Стронін та інші.
Суть. Технологія за своєю суттю є поліваріантною.

Гра як вид навчальної діяльності в умовах конкретної ситуації спрямована на засвоєння соціального досвіду, в якому формуються й удосконалюються вміння і навички учнівського самоуправління.

Структура гри як діяльності передбачає:

• цілепокладання (уміння поставити мету, завдання);

• планування (уміння передбачити розвиток подій, процесів, операцій);

• реалізацію цілей (уміння реалізувати ігровий задум);

• аналіз отриманих результатів (уміння проаналізувати набутий ігровий досвід).

Мотивація ігрової діяльності забезпечується добровільністю участі, можливістю вибору й елементами змагальності, що сприяє задоволенню потреб у самоствердженні та самореалізації учнів як суб'єктів навчання.

У навчанні старшокласників використовуються різні модифікації ділових ігор: імітаційні, операційні, рольові ігри, діловий театр, психо- і соціодрама.

Технологія ділової гри представлена трьома етапами (за Г. Селевко):

Етап підготовки:

• розроблення гри: написання сценарію; складання плану ділової гри; загальний опис гри; зміст інструктажу; підготовка матеріального забезпечення;

• вхід у гру: постановка проблеми, визначення цілей, умов; інструктування (регламент, правила); розподіл ролей; об'єднання у групи; консультування.

Етап проведення:

• групова робота над завданням: робота із джерелами; тренінг; «мозковий штурм»; робота з агротехніком;

• міжгрупова дискусія: вироблення, встановлення правил дискусії; виступи груп; захист результатів; робота експертів.

Етап аналізу та узагальнення: висновки з гри; аналіз, рефлексія; оцінювання і самооцінювання роботи; висновки й узагальнення; рекомендації.

Прогнозовані результати: розвиток суб'єктності школярів, навичок саморегулювання та управління власною навчальною діяльністю.

